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Observaciones sobre las reglas de juego

Modificaciones

A reserva de la aprobacién de las asociaciones miembro, y siempre
que se respeten los principios fundamentales de las Reglas, se podré
modificar la aplicacién de las presentes Reglas de Juego en partidos
disputados por menores de 16 afios, equipos femeninos, jugadores
veteranos (mayores de 35 afios) y jugadores con discapacidades.

Se permiten las siguientes modifi caciones:

© dimension del terreno de juego

© tamaiio, peso y material del balon

© anchura entre los postes de meta y altura del travesario
* duracion de los tiempos del partido

° sustituciones

Se permitirdn otras modifi caciones s6lo con el consentimiento del
International Football Association Board.

Hombres y mujeres

Toda referencia al género masculino en las Reglas de Juego por lo
que respecta a drbitros, arbitros asistentes, jugadores o funcionarios
oficiales equivaldréd (para simplifi car la lectura) tanto a hombres como
a mujeres.

| Una linea simple en el margen izquierdo indica un cambio en la ley.
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Regla 1 - El terreno de juego

Superficie de juego

Los partidos podréin jugarse en superficies
naturales o artificiales, de acuerdo con el
reglamento de la competicién.

El color de las superfi cies artificiales
deberd ser verde.

Cuando se utilicen superficies artificiales
en partidos de competicién entre

equipos representativos de asociaciones
miembro afiliadas a la FIFA o en partidos
internacionales de competicién de clubes,
la superficie deberd cumplir los requisitos
del concepto de calidad de la FIFA para
césped de futbol o del International
Artificial Turf Standard, salvo si la FIFA

otorga una dispensacién especial.

Marcacién del terreno

El terreno de juego serd rectangular y
estard marcado con lineas.

Dichas lineas pertenecerdn a las zonas que
demarcan.

Las dos lineas de marcacién mds largas se
denominardn lineas de banda. Las dos mas
cortas se llamarén lineas de meta.

El terreno de juego estard dividido en dos
mitades por una linea media que uniré los
puntos medios de las dos lineas de banda.

El centro del campo estard marcado con
un punto en la mitad de la linea media,
alrededor del cual se trazari un circulo con
un radio de 9.15 m.

Se podra hacer una marcacién fuera del
terreno de juego, a 9.15 m del cuadrante
de esquina y perpendicular a la linea de
meta, para sefialar la distancia que se
deberd observar en la ejecucién de un
saque de esquina.

Dimensiones

La longitud de la linea de banda deberd ser

superior a la longitud de la linea de meta.

Longitud (linea

de banda): minimo 90 m
maximo 120 m

Anchura (linea

de meta): minimo 45 m
maximo 90 m

Todas las lineas deberdn tener la misma
anchura, como maximo 12 cm.

Partidos internacionales

Longitud

(linea de banda):  minimo 100 m
maximo 110 m

Anchura

(linea de meta): minimo 64 m
maximo 75 m

Area de meta

Se trazardn dos lineas perpendiculares a la
linea de meta, a 5.5 m de la parte interior
de cada poste de meta. Dichas lineas se
adentrardn 5.5 m en el terreno de juego y
se unirdn con una linea paralela a la linea de
meta. El drea delimitada por dichas lineas y
la linea de meta serd el drea de meta.

Area penal

Se trazardn dos lineas perpendiculares a la
linea de meta, a 16.5 m de la parte interior
de cada poste de meta. Dichas lineas se
adentrardn 16.5 m en el terreno de juego y
se unirdn con una linea paralela a la linea
de meta. El drea delimitada por dichas
lineas y la linea de meta serd el drea penal.

En cada drea penal se marcard un punto
penal a 11 m de distancia

del punto medio de la linea entre los
postes de meta y equidistante a estos.

Al exterior de cada drea penal se trazard un
semicirculo con un radio de 9.15 m desde

el punto penal.
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2.44m
(8ft)

7.32m (8yds)

Banderines

En cada esquina se colocard un poste no
puntiagudo con un banderin, cuya altura
minima serd de 1.5 m.

Asimismo, se podrin colocar banderines
en cada extremo de la linea de media, a
una distancia minima de 1 m al exterior de
la linea de banda.

Area de esquina

Se trazard un cuadrante con un radio de
1 m desde cada banderin deesquina en el
interior del terreno de juego.

Metas

Las metas se colocaran en el centro de
cada linea de meta.

Consistirdn en dos postes verticales,
equidistantes de los banderines de esquina
y unidos en la parte superior por una barra
horizontal (travesafio). Los postes y el
travesafio deberdn ser de madera, metal

u otro material aprobado. Deberan tener

forma cuadrada, rectangular, redonda o
eliptica y no deberdn constituir ningin
peligro para los jugadores.

La distancia entre los postes serd de 7.32
my la distancia del borde inferior del
travesafio al suelo serd de 2.44 m.

Los postes y el travesafio tendrdn la misma
anchura y espesor, como maximo 12 cm.
Las lineas de meta tendrdn la misma
anchura que los postes y el travesafio. Se
podra colgar redes enganchadas en las
metas y el suelo detrds de la meta, con la
condicién de que estén sujetas de forma
conveniente y no estorben al guardameta.

Los postes y los travesafios deberdn ser de
color blanco.

Seguridad

Los postes deberin estar anclados fi
rmemente en el suelo. Se podranutilizar
metas portitiles s6lo en caso de que se
cumpla esta condicién.
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El terreno de juego

POSTE DEL BANDERIN
. DE ESQUINA
LINEA DE META (obligatorio)
AREA DE META
%
PUNTO PENAL °
2
SEMICIRCULO PENAL 2
POSTE DE £
BANDERIN CIRCULO CENTRAL 4
(opcional)
LINEA MEDIA
PUNTO CENTRAL
<3
I
~
&
5
&
AREA PENAL MARCA
(opcional)
MARCA OPCIONAL LINEA DE META CUADRANTE DE ESQUINA

Poste del banderin de esquina

Banderin no inferior
a 1,5 m de altura, con
poste no puntiagudo

Cuadrante de

esquina B
4 Lineas con una anchura

mdxima de 12 cm

El poste del banderin de esquina es obligatorio
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Medidas métricas

minimo 45 metros

Anchura:
méximo 90 metros
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Radio:
9.15m

9.15m
16.5m
11m
5.5m 1 metro de radio
7.32m 5.5m

16.5m

Medidas en yardas

minimo 50 yardas

Anchura:
méximo 100 yardas

g
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2

o
5
3 Radio:
5 10 yardas

10 yardas
18 yardas
12 yardas
6 yardas 1 yarda de radio
8 yardas 6 yardas

18 yardas

10 yardas
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Decisiones del International F.A. Board

¢ Decision 1

El 4rea técnica debe cumplir los
requisitos aprobados por el International
F.A. Board que se describen en la
seccién de la presente publicacién
titulada El 4rea técnica.

G Regla 1
0



Caracteristicas y medidas
El balén:
* serd esférico

* serd de cuero o cualquier ofro material
adecuado

* tendrd una circunferencia no superior a 70
cm y no inferior a 68 cm

* tendrd un peso no superior a 450 g y no
inferior a 410 g al comienzo del partido

© tendrd una presion equivalente a 0,6—1,1
atmdsferas (600~1100 g/cm2) al nivel del

mar

Regla 2 - El balén

Reemplazo de un balén defectuoso

Si el balén explota o se dafia durante un
partido:

© se interrumpird el juego

* el partido se reanudard dejando caer el
balon de reserva a tierra enel sitio donde
se darid el balon original, a menos que se
haya interrumpido el juego dentro del drea
de meta, en cuyo caso el drbitro dejard caer
el balon de reserva a tierra en la linea del
drea de meta paralela a la linea de meta,
en el punto mds cercano al sitio donde el
balon original se encontraba cuando el
Juego fue interrumpido

Si el balén explota o se dafia en un
momento en que no se halla en juego
(saque inicial, saque de meta, saque de
esquina, tiro libre, tiro penal o saque de

banda):

* el partido se reanudard conforme a las

Reglas

El balén no podra ser cambiado durante
el partido sin la autorizacién del drbitro.
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Decisiones del International F.A. Board

Decision 1

Ademis de las especificaciones de la
Regla 2, la aprobacién de un balén
para partidos de una competicién
oficial organizada por la FIFA o las
confederaciones estard sujeta a que el
balén tenga uno de los tres logotipos
siguientes:

* el logotipo oficial “FIFA
APPROVED”

* el logotipo oficial “FIFA
INSPECTED”

* el logotipo oficial
‘“INTERNATIONAL
MATCHBALL STANDARD”

Dichos logotipos indicardn que el balén
ha sido controlado oficialmente y cumple
las especificaciones técnicas, diferentes
para cada logotipo, y adicionales a las
especificaciones minimas estipuladas en
la Regla 2. La lista de dichas especifi
caciones adicionales, caracteristicas

de cada uno de los logotipos, deberd

ser aprobada por el International F.A.

Board. Los centros que lleven a cabo los
controles de calidad estardn sujetos a la
aprobacién de la FIFA.

En las competiciones de las asociaciones
miembro se podrdn exigir el uso de
balones que lleven uno de los tres
logotipos.

Decision 2

En los partidos que se jueguen en una
competicién oficial bajo los auspicios
de la FIFA, las confederaciones y las
asociaciones miembro estd prohibida
toda clase de publicidad comercial en
el balén, con excepcién del emblema
de la competicién, el organizador de
la competiciény la marca registrada
autorizada del fabricante. El
reglamentode la competicién puede
restringir el tamafio y el nimero de
dichas marcas.




Regla 3 — El nimero de jugadores

Jugadores

El partido serd jugado por dos equipos
formados por un maximo de once
jugadores cada uno, de los cuales uno
jugard como guardameta. El partido no
comenzard si uno de los equipos tiene
menos de siete jugadores.

Competiciones oficiales

Se podrin utilizar como maximo tres
sustitutos en cualquier partido de una
competicién oficial bajo los auspicios
de la FIFA, las confederaciones o las
asociaciones miembro.

El reglamento de la competicién deberd
estipular cudntos sustitutos podrin ser
nombrados, de tres hasta un maximo de
siete.

Otros partidos

En los partidos de selecciones nacionales
A se puede utilizar un méximo de seis
sustitutos.

En todos los demds partidos se puede
utilizar un nimero mayor de sustitutos,
siempre que:

* los equipos en cuestion leguen a un
acuerdo sobre el niimero mdximo

* se haya informado al drbitro antes del
comienzo del partido

Si el 4rbitro no ha sido informado, o
no se ha llegado a un acuerdo antes del
inicio del partido, no se permitirin mds
de seis sustitutos.

Todos los partidos
En todos los partidos, los nombres de los
sustitutos deberdn entregarse

al 4rbitro antes del comienzo del
encuentro. Todo sustituto cuyo nombre

no se haya entregado al drbitro en dicho
momento no podrd participar en el
partido.

Procedimiento de sustitucién

Para reemplazar a un jugador por
un sustituto se deberdn observar las
siguientes condiciones:

© se deberd informar al drbitro antes de
efectuar la sustitucion propuesta

* el sustituto no podrd entrar en el terreno
de juego hasta que el jugador al que debe
reemplazar haya abandonado el terreno
de juego y tras recibir la serial del drbitro

* el sustituto entrard en el terreno de juego
tinicamente por la linea media y durante
una interrupcion del juego

° una sustitucion terminard cuando el
sustituto entre en el terreno de juego

° desde ese momento, el sustituto se
convierte en jugador, y el jugador al que
sustituye se convierte en jugador sustituido

° un jugador sustituido no volverd a
participar en el partido

° todos los sustitutos estdn sometidos a la
autoridad y jurisdiccion del drbitro, sean
llamados o no a participar en el partido

Cambio de guardameta
Cualquiera de los jugadores podra

cambiar su puesto con el guardameta,
siempre que:

° se haya informado previamente al drbitro

* el cambio se efectiie durante una
interrupcion del juego

Regla 3 @



Infracciones y sanciones

Si un sustituto o un jugador sustituido
entra en el terreno de juego sin la
autorizacién del 4rbitro:

° el drbitro interrumpird el juego (aunque
no inmediatamente si dicha persona no
interfi ere en el juego)

* el drbitro lo amonestard por conducta
antideportiva y le ordenard salir del
terreno de juego

* s el drbitro ha interrumpido el juego, éste
se reanudard con un tiro libre indirecto a
Jfavor del equipo adversario, desde el lugar
donde se hallaba el balon en el momento de
la interrupcion (véase Regla 13 — Posicion
en tiros libres)

Si un jugador cambia de puesto con el

guardameta sin la autorizacién previa del

arbitro:

° el drbitro permitird que el juego continiie

* el drbitro amonestard a los jugadores en

cuestion en el siguiente momento en que el
balon no esté en juego

Para cualquier otra infraccién de esta
regla:

° se amonestard a los jugadores en cuestion

* el partido se reanudard con un tiro libre
indirecto a favor del equipo adversario,
desde el lugar donde se hallaba el balon
en el momento de la interrupcion (véase
Regla 13 — Posicion en tiros libres)

Jugadores y sustitutos expulsados

Un jugador expulsado antes del saque
de salida sélo podré ser reemplazado por
uno de los sustitutos designados.

Un sustituto designado, expulsado
antes del saque de salida o después del
comienzo del partido, no podré ser
sustituido.
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Regla 4 - El equipamiento de los jugadores

Seguridad

Los jugadores no utilizardn ningin
equipamiento ni llevardn ningtn objeto
que sea peligroso para ellos mismos o para
los demis jugadores (incluido cualquier
tipo de joyas).

Equipamiento basico

El equipamiento bsico obligatorio de un
jugador se compone de las siguientes piezas:

© un jersey o camiseta —si se usa ropa interior,
las mangas de esta ropa deberdn tener el
color principal de las mangas del jersey o
camiseta

© pantalones cortos — si se usan pantalones
cortos interiores, estos deberdn tener el color
principal de los pantalones cortos

° medias

* canilleras/espinilleras

* calzado

Canilleras / espinilleras

© deberdn estar cubiertas completamente por
las medias

© deberdn ser de caucho, pldstico o de un
material similar apropiado

© deberdn ofrecer una proteccion adecuada
Colores

* Los dos equipos vestirdn colores que los
diferencien entre si'y también del drbitro y
los drbitros asistentes.

* Cada guardameta vestird colores que

lo diferencie de los demds jugadores, el
drbitro y los drbitros asistentes.

Infracciones y sanciones
Para cualquier otra infraccién de esta regla:
° no serd necesario interrumpir el juego

* [drbitro ordenard al jugador infractor
que abandone el terreno de juego para que
ponga en orden su equipamiento

* el jugador saldrd del terreno de juego en
la siguiente ocasion en que el balén no se
halle en juego, a menos que para entonces
el jugador ya haya puesto en orden su
equipamiento

* todo jugador que haya tenido que salir
del terreno para poner en orden su
equipamiento no podrd retornar al campo
sin la autorizacion del drbitro

* el drbitro se cerciorard de que el
equipamiento del jugador esté en orden
antes de permitir que reingrese en el terreno
de juego

* el jugador solo podrd reingresar en el terreno
de juego cuando el balon no se halle en juego

Un jugador que haya sido obligado

a abandonar el terreno de juego por

infraccién de esta regla y retorna al

campo sin la autorizacién del drbitro serd

amonestado.

Reanudacion del juego

Si el arbitro interrumpe el juego para

amonestar al infractor:

* el juego se reanudard mediante un tiro libre
indirecto lanzado por un jugador del equipo
adversario desde el lugar donde el balon se
hallaba cuando el drbitro interrumpid el

partido (ver Regla 13 — Posicion en tiros
libres)

Decisiones del International F.A. Board

Decision 1

Los jugadores no deberdn mostrar al piiblico
ropa interior con lemas o publicidad. El
equipamiento bdsico obligatorio no deberd tener
mensajes politicos, religiosos o personales.

El organizador de la competicion sancionard

a aquellos jugadores que levanten su camiseta Regla 4 m

para mostrar lemas o publicidad. El
orgamizador de la competicion o la FIFA
sancionard al equipo de un jugador cuyo
equipamiento bdsico obligatorio tenga
mensajes politicos, religiosos o personales.




Regla 5 - El arbitro

Un partido serd controlado por un
arbitro, quien tendrd la autoridad total
para hacer cumplir las Reglas de Juego en
dicho encuentro.

Poderes y deberes

El arbitro:

ehard cumplir las Reglas de Juego

controlard el partido en cooperacion con los
drbitros asistentes y, siempre que el caso lo
requiera, con el cuarto drbitro

se asegurard de que los balones utilizados
correspondan a las exigencias de la Regla 2

se asegurard de que el equipamiento de los
Jugadores cumpla las exigencias de la Regla 4

actuard como cronometrador y tomard nota
de los incidentes en el partido

interrumpird, suspenderd o finalizard el
partido cuando lo juzgue oportuno, en caso de
que se contravengan las Reglas de Juego
interrumpird, suspenderd o finalizard el
partido por cualquier tipo de interferencia
externa

interrumpird el juego si juzga que algin
Jugador ha sufrido una lesion grave y se
asegurard de que sea transportado fuera del
terreno de juego; un jugador lesionado solo
podrd regresar al terreno de juego después de
que se haya reanudado el partido

permitird que el juego continile hasta que el
balon salga del juego si juzga que un jugador
estd levemente lesionado

se asegurard de que todo jugador que sufra
una hemorragia salga del terreno de juego;

el jugador solo podrd reingresar tras la sefial
del drbitro, quien se cerciorard de que la
hemorragia haya cesado

permitird que el juego continile si el equipo
contra el cual se ha cometido una infraccion
se beneficia de una ventaja, y sancionard la
infraccion cometida inicialmente si la ventaja
previ.rta 10 sobreviene en ese momento

* astigard la infraccion mds grave cuando un
Jugador cometa mds de una infraccion al
mismo tiempo

* tomard medidas disciplinarias contra
Jugadores que cometan infracciones
merecedoras de amonestacion o expulsion;
no estard obligado a tomar medidas
inmediatamente, pero deberd hacerlo en el
siguiente momento en que el balon no esté
en_juego

tomard medidas contra los funcionarios
oficiales de los equipos que no se comporten
de forma correcta y podrd, si lo juzga
necesario, expulsarlos del terreno de juego y
sus alrededores

actuard conforme a las indicaciones de sus
drbitros asistentes en relacion con incidentes
que no ha podido observar

no permitird que personas no autorizadas
entren en el terreno de juego

reanudard el juego tras una interrupcion

remitird a las autoridades competentes un
informe del partido, con datos sobre todas
las medidas disciphinarias tomadas contra
Jugadores o funcionarios oficiales de los
equipos y sobre cualquier ofro incidente que
haya ocurrido antes, durante y después del

partido
Decisiones del arbitro

Las decisiones del rbitro sobre hechos
relacionados con el juego, incluidos el
hecho de si un gol fue marcado o no y el
resultado del partido, son defi nitivas.

El arbitro podrd modificar su decisién
unicamente si se da cuenta de que

es incorrecta o, si lo juzga necesario,
conforme a una indicacién por parte de
un 4rbitro asistente o del cuarto 4rbitro,
siempre que no haya reanudado el juego
o finalizado el partido.
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Decisiones del International F.A. Board

Un érbitro (o, en el caso que proceda, un
arbitro asistente o un cuarto 4rbitro) no
serd responsable de:

cualquier tipo de lesién que sufra un
jugador, funcionario oficial o espectador

cualquier dafio a todo tipo de propiedad

cualquier otra pérdida sufrida por una
persona, club, compafia, asociacién o
entidad similar, la cual se deba o pueda
deberse a alguna decisién que haya
podido tomar conforme a las Reglas de
Juego o con respecto al procedimiento
normal requerido para celebrar, jugar y
controlar un partido.

Entre tales situaciones pueden figurar:

* una decision por la cual las condiciones
del terreno de juego, sus alrededores o
meteorologicas sean tales que no permitan
disputar el encuentro

* una decision de suspender definitivamente
un partido por cualquier razon

una decision sobre la idoneidad de los
accesorios y el equipamiento utilizados
durante un partido

* una decision de interrumpir o no un
partido debido a la interferencia de los
espectadores o a cualquier problema en el
drea de los espectadores

* una decision de interrumpir o no el juego

para permitir que un jugador lesionado
sea transportado fuera del terreno de juego
para ser atendido

* una decision de solicitar que un jugador
lesionado sea retirado del terreno de juego
para ser atendido

* una decision de permitir o no a un jugador
levar cierta ropa o equipamiento

* una decision (cuando posea la autoridad)
de permitir o no a toda persona (incluidos
los funcionarios de los equipos y del
estadio, personal de seguridad, fotdgrafos
u otros representantes de los medios
de informacion) estar presente en los
alrededores del ferreno de juego

* cualquier otra decision que pueda tomar
conforme a las Reglas de Juego o de
acuerdo con sus deberes y lo estipulado por
las normas o reglamentos de la FIFA,
confederacion, asociacion miembro o liga
bajo cuya jurisdiccion se dispute el partido

Decisién 2

En torneos o competiciones en los que
se designe un cuarto drbitro, las tareas
y los deberes de éste deberdn hallarse
en conformidad con las directrices
aprobadas por el Internacional F.A.
Board descritas en esta publicacién.




Regla 6 — Los arbitros asistentes

Deberes

Se podré designar a dos drbitros
asistentes que tendrdn, bajo reserva de lo
que decida el drbitro, la tarea de indicar:

* st el balon ha salido completamente del
terreno de juego

a qué equipo corresponde efectuar el saque de
esquina, de meta o de banda

cuando se deberd sancionar a un jugador
por estar en posicion de fuera de juego

cuando se solicita una sustitucion

cuando ocurre alguna infraccion u otro
incidente fuera del campo visual del drbitro

cuando se cometen infracciones que
puedan ver mejor los drbitros asistentes
que ¢l drbitro (quedan comprendidas, en
determinadas circunstancias, infracciones
que se cometen en el drea penal)

51, en los tiros penales, el guardameta se
aparta de la linea de meta antes de que se
patee el balon y si el balon ha cruzado la
linea de meta

Asistencia

Los drbitros asistentes ayudarin
igualmente al drbitro a dirigir el juego
conforme a las Reglas. En particular,
podrén entrar en el terreno de juego
para ayudar a controlar que se respete la
distancia de 9.15 metros.

En caso de intervencién indebida

o conducta incorrecta de un 4rbitro
asistente, el drbitro prescindird de sus
servicios y elaborard un informe para las
autoridades pertinentes.

@ Regla 6



Regla 7 - La duracdiéon del partido

Periodos de juego

El partido durard dos tiempos iguales

de 45 minutos cada uno, salvo que por
mutuo acuerdo entre el drbitro y los

dos equipos participantes se convenga
otra cosa. Todo acuerdo de alterar los
periodos de juego (por ejemplo, reducir
cada mitad a 40 minutos debido a que

la luz sea insuficiente) deberd tomarse
antes del inicio del partido y conforme al
reglamento de la competicién.

Intervalo del medio tiempo

Los jugadores tienen derecho a un
descanso en el medio tiempo. El
descanso del medio tiempo no deberd
durar mds de quince minutos. El
reglamento de la competicién deberd
estipular claramente la duracién del
descanso del medio tiempo.

La duracién del descanso del medio
tiempo podrd alterarse Uinicamente con el
consentimiento del 4rbitro.

Recuperacion de tiempo perdido

Cada periodo debera prolongarse para
recuperar todo tiempo perdido por:

© sustituciones
* evaluacion de la lesion de jugadores

* transporte de los jugadores lesionados
fuera del terreno de juego para ser
atendidos

* pérdida de tiempo
* cualquier otro motivo

La recuperacién del tiempo perdido
quedard a criterio del drbitro.

Tiro penal

En caso de que se deba ejecutar o repetir
un tiro penal, se prolongard el periodo en
cuestién hasta que se haya ejecutado el
tiro penal.

Partido suspendido

Se volverd a jugar un partido suspendido,
a menos que el reglamento de la
competicién estipule otro procedimiento.

Regla 7 Q



Regla 8 - El inicio y la reanudacion del jeugo

Introduccién

Se lanzard una moneda al aire y el equipo
favorecido decidird la direccién en la que
atacard en el primer tiempo del partido.

El otro equipo efectuar el saque de
salida para iniciar el partido.

El equipo favorecido tras lanzar la
moneda al aire ejecutard el saque de
salida para iniciar el segundo tiempo.

En el segundo tiempo del partido, los
equipos cambiardn de mitad de campo y
atacardn en la direccién opuesta.

Saque de salida

El saque de salida es una forma de iniciar
o reanudar el juego:

* al comienzo del partido
* tras haber marcado un gol

* al comienzo del segundo tiempo del

partido

* al comienzo de cada tiempo
suplementario, dado el caso

Se podra anotar un gol directamente de
un saque de salida.

Procedimiento

* todos los jugadores deberdn encontrarse en
su propia mitad del campo

los adwersarios del equipo que efectuard el
saque de salida deberdn encontrarse como
minimo a 9.15 m del balon hasta que sea
Jugado

el balon se hallard inmdvil en el punto
central

el drbitro dard la serial

el balon estard en juego en el momento en
que sea pateado y se mueva hacia adelante

* el gjecutor del saque no deberd jugar el balon
por segunda vez hasta que éste que haya
tocado a otro jugador

Después de que un equipo marque un
gol, el equipo contrario procedera al
saque de salida.

Infracciones y sanciones

En caso de que el ejecutor del saque
toque el balén por segunda vez antes de
que sea jugado por otro jugador:

* se concederd un tiro libre indirecto al
equipo adversario, que se ejecutard desde
el lugar donde se cometid la infraccion
(ver Regla 13 — Posicion en tiros libres)

Para cualquier otra infraccién del
procedimiento de saque de salida:

© se repetird el saque de salida

Balén a tierra

Si el balén estd en juego y el arbitro debe
interrumpir el juego por cualquier motivo
no indicado en las Reglas de Juego, el
partido se reanudard con un balén a
tierra.
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Procedimiento

El drbitro dejard caer el balén en el lugar
donde se hallaba cuando el juego fue
interrumpido, a menos que se interrumpa
en el drea de meta, en cuyo caso el
arbitro dejard caer el balén en la linea del
drea de meta paralela a la linea de meta,
en el punto mds cercano al sitio donde el
balén se encontraba cuando el juego fue
interrumpido.

El juego se considerara reanudado
cuando el balén toque el suelo.

Infracciones y sanciones
Se volverd a dejar caer el balén:

© sies jugado por un jugador antes de tocar
el suelo

© s el balon sale del terreno de juego después
de tocar el suelo, sin haber sido jugado por
un jugador
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Regla 9 - El balon en juego o fuera de juego

Balon fuera de juego

El balén estara fuera de juego cuando:

* haya cruzado completamente una linea
de banda o de meta, ya sea por tierra o
por aire

* el juego haya sido interrumpido por el
drbitro

Todo balén que
rebota del banderin
de esquina,

poste de meta o
travesano al terreno
de juego estara en

Balén en juego

Balon fuera del juego

Balon en juego
El balén estard en juego en cualquier
otro momento, incluso cuando:

* rebote de los postes, travesatio o poste de
esquina yy permanezca en el terreno de

Juego
* rebote del drbitro o de un drbitro asistente
ubicado en el interior del terreno de juego

Balén en juego
Balén en juego

Baldn en juego
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Regla 10 - El gol marcado

Gol marcado Reglamentos de competicion

Se habrd marcado un gol cuando el balén Si el reglamento de la competicién
haya atravesado completamente la linea establece que deberd haber un equipo
de meta entre los postes y por debajo ganador después de un partido o una
del travesafio, siempre que el equipo eliminatoria que finaliza en empate,
anotador no haya cometido previamente se permitirdn solamente los siguientes
una infraccién a las Reglas de Juego. procedimientos aprobados por el

International F.A. Board:

Equipo ganador * regla de goles marcados fuera de casa

El equipo que haya marcado el mayor ° tiempo suplementario
numero de goles durante un partido serd
el ganador. Si ambos equipos marcaron
el mismo nimero de goles 0 no marcaron
ningtn gol, el partido terminard en
empate.

* tiros desde el punto penal

gol

No es gol
No es gol

No es gol
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Regla 11 - El fuera de juego

Posicion de fuera de juego

El hecho de estar en una posicién
de fuera de juego no constituye una
infraccién en si.

Un jugador estard en posicion de fuera
de juego si:

° se encuentra mds cerca de la linea de meta
contraria que el balon y el peniiltimo
adwersario

Un jugador no estard en posicién de fuera
de juego si:
© se encuentra en su propia mitad de campo o

° estd a la misma altura que el peniiltimo
adversario o

° estd a la misma altura que los dos iltimos
adwversarios

Infraccion

Un jugador en posicién de fuera de
juego serd sancionado solamente si en

el momento en que el balén toca o es
jugado por uno de sus compafieros, se
encuentra, a juicio del arbitro, implicado
en el juego activo:

* interfiriendo en el juego o
* interfiriendo a un adversario o

* ganando ventaja de dicha posicion

No es infraccion

No existird infraccién de fuera de juego
si el jugador recibe el balén directamente

de:
° un saque de meta o
° un saque de banda o

° un saque de esquina

Infracciones y sanciones

Para cualquier infraccién de fuera de
juego, el arbitro deberd otorgar un tiro
libre indirecto al equipo adversario, que
serd lanzado desde el lugar donde se
cometi6 la infraccién (ver Regla 13 —
Posicion en tiros libres).
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Regla 12 - Falitas e incorrecciones

Las faltas e incorrecciones se sancionardn de
la siguiente manera:

Tiro libre directo

Se concederd un tiro libre directo al
equipo adversario si un jugador comete
una de las siguientes siete infracciones
de una manera que el drbitro considere
imprudente, temeraria o con el uso de
fuerza excesiva:

* dar o intentar dar una patada a un
adversario

© poner o intentar poner una zancadilla a
un adversario

saltar sobre un adversario

cargar sobre un adversario

© golpear o intentar golpear a un adversario
° empujar a un adversario

° realizar una entrada contra un adversario

Se concederd asimismo un tiro libre
directo al equipo adversario si un
jugador comete una de las siguientes tres
infracciones:

° sujetar a un adversario
° escupir a un adversario

* tocar el balon deliberadamente con las
manos (se exceptiia al guardameta dentro
de su propia drea penal)

El tiro libre directo se lanzara desde el

lugar donde se cometié la infraccién (ver

Regla 13 — Posicion en tiros libres).

Tiro penal

Se concederd un tiro penal si un jugador
comete una de las diez infracciones antes
mencionadas dentro de su propia drea
penal, independientemente de la posicién
del balén, siempre que este dltimo esté en
juego.

Tiro libre indirecto

Se concederd un tiro libre indirecto al
equipo adversario si un guardameta
comete una de las siguientes cuatro
infracciones dentro de su propia drea

penal:

° ftarda mds de seis segundos en poner
el balon en juego después de haberlo
controlado con sus manos

* wuelve a tocar el balon con las manos
después de haberlo puesto en juego y sin
que cualquier otro jugador lo haya tocado

© foca el balon con las manos después de que
un jugador de su equipo se lo haya cedido
con el pie

© toca el balon con las manos después de
haberlo recibido directamente de un saque
de banda lanzado por un compariero

Se concedera asimismo un tiro libre
indirecto al equipo adversario si un
jugador, en opinién del drbitro:

© juega de forma peligrosa
° obstaculiza el avance de un adversario

© impide que el guardameta pueda sacar el
balon con las manos

° comete cualquier otra infraccion que no
haya sido anteriormente mencionada
en la Regla 12, por la cual el juego sea
interrumpido para amonestar o expulsar a
un jugador

Un tiro libre directo se lanzara desde el

lugar donde se cometié la infraccién

(ver Regla 13 — Posicion en tiros libres).
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Sanciones disciplinarias

La tarjeta amarilla se utiliza para comunicar al jugador, al sustituto o al jugador
sustituido que ha sido amonestado.

La tarjeta roja se utiliza para comunicar al jugador, al sustituto o al jugador sustituido
que ha sido expulsado.

Sélo se podran mostrar tarjetas amarillas o rojas a los jugadores, a los sustitutos o a los
jugadores sustituidos.

El drbitro posee la autoridad para tomar medidas disciplinarias desde el momento en
que ingresa en el terreno de juego hasta que lo abandona después del pitido final.

Si un jugador comete una infraccién sancionable con una amonestacién o una
expulsion, ya sea dentro o fuera del terreno de juego, contra un adversario, un
compafiero, el drbitro, un arbitro asistente o contra cualquier otra persona, serd
castigado conforme a la naturaleza de la infraccién cometida.

Infracciones sancionables con una Un sustituto o un jugador sustituido
amonestacion serd amonestado si comete una de las
Un jugador serd amonestado y se le siguientes tres infracciones:

mostrard la tarjeta amarilla si comete una « ser culpable de conducta antideportiva

de las siguientes siete infracciones: .
* desaprobar con palabras o acciones

ser culpable de conducta antideportiva  retardar Ia reanudacion del juego

* desaprobar con palabras o acciones

° infringir persistentemente las Reglas de
Juego

* retardar la reanudacion del juego

° no respetar la distancia reglamentaria en

un saque de esquina, tiro libre o saque de
banda

° entrar o volver a entrar en el terreno de
Juego sin el permiso del drbitro

° abandonar deliberadamente el terreno de
Juego sin el permiso del drbitro
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Infracciones sancionables con una
expulsion

Un sustituto o un jugador sustituido serd
expulsado si comete una de las siguientes
siete infracciones:

* ser culpable de juego brusco grave
* ser culpable de conducta violenta

° escupir a un adversario o a cualquier ofra
persona

° impedir con mano intencionada un gol
o malograr una oportunidad manifiesta
de gol (esto no vale para el guardameta
dentro de su propia drea penal)

* malograr la oportunidad manifi esta de
gol de un adversario que se dirige hacia la
meta del jugador mediante una infraccion
sancionable con un tiro libre o penal

emplear lenguaje ofensivo, grosero u
obsceno y/o gestos de la misma naturaleza

recibir una segunda amonestacion en el
mismo partido

Un sustituto o un jugador sustituido
expulsado deberd abandonar los
alrededores del terreno de juego y el drea
técnica.
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Regla 13 - Tiros libres

Tipos de tiros libres

Los tiros libres son directos o indirectos.

Tiro libre directo

El balon entra en la meta

° siun tiro libre directo entra directamente
en la meta contraria, se concederd un gol

° s1 un tiro libre directo entra directamente
en la propia meta, se concederd un saque
de esquina al equipo contrario

Tiro libre indirecto
Serial

El drbitro indicard un tiro libre indirecto
levantando el brazo en alto por encima
de su cabeza. Mantendra su brazo en
dicha posicién hasta que el tiro haya
sido ejecutado y hasta que el balén haya
tocado a otro jugador o esté fuera de
juego.

El balon entra en la meta

Un gol serd vilido solamente si el balén
toca a otro jugador antes de entrar en la
meta.

° st un tiro libre indirecto entra
directamente en la meta contraria, se
concederd saque de meta

° st un tiro libre indirecto jugado entra
directamente en la propia meta, se
concederd un saque de esquina al equipo
contrario

Procedimiento

Tanto para los tiros libres directos
como los indirectos, el balén deberi
estar inmdévil cuando se lanza el tiro y el
ejecutor no podré volver a jugar el balén
antes de que éste haya tocado a otro
jugador.

Posicion en tiros libres

Tiro libre dentro del drea penal

Tiro libre directo o indirecto a favor del

equipo defensor:

° todos los adversarios deberdn encontrarse
como minimo a 9.15 m del balon

* todos los adversarios deberdn permanecer
fuera del drea penal hasta que el balon esté
en juego

* el balon estard en juego apenas haya sido
pateado directamente fuera del drea penal

° un tiro libre concedido en el drea de meta
podrd ser lanzado desde cualquier punto
de dicha drea

Tiro libre indirecto a favor del equipo

atacante

* todos los adversarios deberdn encontrarse
como minimo a 9.15 m del balon hasta
que esté en juego, salvo si se hallan sobre
su propia linea de meta entre los postes de
meta

* el balon estard en juego en el momento en
que es pateado y se pone en movimiento

° un tiro libre indirecto concedido en el drea
de meta se lanzard desde la parte de la
linea del drea de meta, paralela a la linea
de meta, en el punto mds cercano al lugar
donde se cometid la infraccion

Tiro libre fuera del drea penal

° todos los adversarios deberdn encontrarse
como minimo a 9.15 m del balon hasta
que esté en juego

* el balon estard en juego en el momento en
que es pateado y entra en movimiento

el tiro libre se lanzard desde el lugar
donde se cometid la infraccion o desde el
lugar donde se hallaba el balon cuando
se cometid la infraccion, segin el tipo de
infraccion
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Infracciones y sanciones

Si al ejecutar un tiro libre un adversario
se encuentra mds cerca del balén que la
distancia reglamentaria:

° se repetird el tiro

Si el equipo defensor ejecuta un tiro libre
desde su propia drea penal sin que el
balén salga del drea penal:

* serepetird el tiro

Tiro libre lanzado por cualquier jugador
J7S
excepto el guardameta
é

Si el balén estd en juego y el ejecutor

del tiro toca el balén por segunda vez
(excepto con las manos) antes de que éste
haya tocado a otro jugador:

° se concederd un tiro libre indirecto al
equipo adversario, que se ejecutard desde el
lugar donde se cometid la infraccion (ver

Regla 13 — Posicidn en tiros libres)

Si el balén estd en juego y el ejecutor

del tiro toca intencionadamente el balén
con las manos antes de que el balén haya
tocado a otro jugador:

* se concederd un tiro libre directo al equipo
contrario, que se ejecutard desde el lugar
donde se cometid la infraccion (ver Regla
13 — Posicion en tiros libres)

* se concederd un tiro penal si la infraccion
se cometid dentro del drea penal del
ejecutor

Tiro libre lanzado por el guardameta

Si el balén estd en juego y el guardameta
lo toca por segunda vez (excepto con

sus manos) antes de que el esférico haya
tocado a otro jugador:

* se concederd un tiro libre indirecto al
equipo adversario, que se ejecutard desde el
lugar donde se cometid la infraccion (ver
Regla 13 — Posicion en tiros libres)

Si el balén estd en juego y el guardameta
lo toca intencionadamente con la mano
antes de que el esférico haya tocado a
otro jugador:

* sila infraccion ocurrid fuera del drea penal
del guardameta, se concederd un tiro libre
directo al equipo contrario, que se lanzard
desde el lugar donde se cometid la infraccion
(ver Regla 13 — Posicion en tiros libres)

© i la infraccion ocurrid dentro del drea penal
del guardameta, se concederd un tiro libre
indirecto al equipo contrario, que se lanzard
desde el lugar donde se cometid la infraccion
(ver Regla 13 — Posicion en tiros libres)

Regla 13 @



Regla 14 - El tiro penal

Se concederd un tiro penal contra el
equipo que cometa una de las diez
infracciones que entrafian un tiro libre
directo, dentro de su propia drea penal y
mientras el balén esté en juego.

Se podra marcar un gol directamente de
un tiro penal.

Se concedera tiempo adicional para
poder ejecutar un tiro penal al final de
cada tiempo o al final de los periodos del
tiempo suplementario.

Posicion del balon y de los
jugadores
El balon:

* deberd colocarse en el punto penal

El ejecutor del tiro penal:
* deberd ser debidamente identificado

El guardameta defensor:

* deberd permanecer sobre su propia linea de
meta, frente al ejecutor del tiro y entre los
postes de la meta hasta que el balon esté
en juego

Los jugadores, excepto el ejecutor del tiro,

deberdn estar:

* en el terreno de juego

* fuera del drea penal

* detrds del punto penal

° aun minimo de 9.15 m del punto penal

Procedimiento

© después de que cada jugador haya ocupado
su posicion conforme a esta regla, el
drbitro dard la sefial para que se ejecute el
tiro penal

el ejecutor del tiro penal pateard el balon
hacia delante

el ejecutor del saque no deberd jugar el
balon por segunda vez hasta que éste haya
tocado a otro jugador

* el balon estard en juego en el momento en
que sea pateado y se mueva hacia adelante

Cuando se ejecuta un tiro penal durante
el curso normal de un partido o cuando
el periodo de juego se ha prolongado en
el primer tiempo o al final del tiempo
reglamentario para ejecutar o volver a
ejecutar un tiro penal, se concederd un
gol si, antes de pasar entre los postes y
bajo el travesafio:

* el balon toca uno o ambos postes y/o el
travesario y/o al guardameta

El 4rbitro decidird cuindo se ha
completado un tiro penal.
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Infracciones y sanciones

8i el drbitro da la sefial de ejecutar el tiro
penal y, antes de que el balon esté en juego,
ocurre una de las siguientes situaciones:

El ejecutor del tiro penal infringe las
Reglas de Juego:

© el drbitro permitird que se ejecute el tiro

* si el balon entra en la meta, se repetird
el tiro

° s1 el balon no entra en la meta, el drbitro
interrumpird el juego y reanudard el
partido con un tiro libre indirecto a favor
del equipo defensor, a ejecutarse desde el
lugar en donde se cometid la infraccion

El guardameta infringe las Reglas de

Juego:

* el drbitro permitird que se ejecute el tiro

* si el balon entra en la meta, se concederd
un gol

* st el balon no entra en la meta, se repetird
el tiro

Un compaiiero del ejecutor del tiro

infringe las Reglas de Juego:

* el drbitro permitird que se ejecute el tiro

© si el balon entra en la meta, se repetird

el tiro

° s1 el balon no entra en la meta, el drbitro
interrumpird el juego y reanudard el
partido con un tiro libre indirecto a favor
del equipo defensor, a ejecutarse desde el
lugar en donde se cometio la infraccion.

Un compaiiero del guardameta infringe
las Reglas de Juego:
© el drbitro permitird que se ejecute el tiro

° s1 el balon entra en la meta, se concederd
un gol

* si el balon no entra en la meta, se repetird
el tiro

Un jugador del equipo defensor y otro
del equipo atacante infringen las Reglas
de Juego:

© se repetird el tiro

81, después de que se haya lanzado un tiro
penal:

El ejecutor del tiro toca por segunda vez
el balén (excepto con sus manos) antes
de que el estérico haya tocado a otro
jugador:

* se concederd un tiro libre indirecto al equipo
adversario, que se ejecutard desde el lugar
donde se cometid la infraccion (ver Regla
13 — Posicion en tiros libres)

El ejecutor toca intencionadamente el
balén con las manos antes de que el
esférico haya tocado a otro jugador:

© se concederd un tiro libre directo al equipo
contrario, que se ejecutard desde el lugar
donde se cometid la infraccion (ver Regla
13 — Posicion en tiros libres)

El balén toca cualquier otro objeto en el
momento en que se mueve hacia delante:

© serepetird el tiro

El balén rebota hacia el terreno de juego

del guardameta, el travesafio o los postes,

y toca luego cualquier otro objeto:

© el drbitro interrumpird el juego

* el juego se reanudard con un balon a
tierra en el sitio donde el balon toco el
objeto, a menos que lo hubiese tocado en
el drea de meta, en cuyo caso el drbitro
dejard caer el balon en la linea del drea
de meta paralela a la linea de meta, en
el punto mds cercano al sitio donde el
baldn se encontraba cuando el juego fue
interrumpido
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Regla 15 - El saque de banda

El saque de banda es una forma de
reanudar el juego.

El saque de banda se concede a los
adversarios del dltimo jugador que tocé
el bal6n antes de atravesar la linea de
banda por tierra o por aire.

No se podré anotar un gol directamente
de un saque de banda.

Procedimiento

En el momento de lanzar el balén, el
ejecutor debera:

© estar de frente al terreno de juego

© tener una parte de ambos pies sobre ln
linea de banda o en el exterior de la
misma

° servirse de ambas manos

© lanzar el balon desde atrds y por encima
de la cabeza

° lanzar el balon desde el sitio donde salic
del terreno de juego

Todos los adversarios deberin
permanecer a una distancia que no sea
inferior a 2 metros del lugar en que se
ejecuta el saque de banda.

El balén estard en juego tan pronto haya
entrado en el terreno de juego.

El ejecutor del saque no deberd volver a
jugar el balén hasta que éste haya tocado
a otro jugador.
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Infracciones y sanciones

Saque de banda ejecutado por cualquier
Jugador, excepto el guardameta

Si el balén estd en juego y el ejecutor

del saque toca el balén por segunda vez
(excepto con las manos) antes de que éste
haya tocado a otro jugador:

* se concederd un tiro libre indirecto al
equipo adversario, que se ¢jecutard desde
el lugar donde se cometid la infraccion
(ver Regla 13 — Posicion en tiros libres)

Si el balén estd en juego y el ejecutor del
saque toca intencionadamente el balén
con las manos antes de que éste haya
tocado a otro jugador:

* se concederd un tiro libre directo al equipo
contrario, que se ejecutard desde el lugar
donde se cometid la infraccion (ver Regla
13 — Posicion en tiros libres)

* se concederd un tiro penal si la infraccion
se cometid dentro del drea penal del
ejecutor del saque

Saque de banda ejecutado por el
guardameta

Si el baldn estd en juego y el guardameta
toca el balén por segunda vez (excepto
con sus manos) antes de que éste haya
tocado a otro jugador:

° se concederd un tiro libre indirecto al
equipo adversario, que se ejecutard desde
el lugar donde se cometid la infraccion
(ver Regla 13 — Posicion en tiros libres)

Si el balén estd en juego y el guardameta
toca intencionadamente el balén con la
mano antes de que éste haya tocado a
otro jugador:

* sila infraccion ocurrid fuera del drea penal
del guardameta, se concederd un tiro libre
directo al equipo contrario, que se lanzard
desde el lugar donde se cometid la infraccion
(ver Regla 13 — Posicion en tiros libres)

© si la infraccion ocurrid dentro del drea penal
del guardameta, se concederd un tiro libre
indirecto al equipo contrario, que se lanzard
desde el lugar donde se cometid la infraccion
(ver Regla 13 — Posicion en tiros libres)

Si un adversario distrae o estorba de
forma incorrecta al ejecutor del saque:

© serd amonestado por conducta
antideportiva

Para cualquier otra infraccién de la

Regla:

* el saque serd ejecutado por un jugador del
equipo contrario
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Regla 16 - El saque de meta

El saque de meta es una forma de
reanudar el juego. Se concederd un saque
de meta cuando el balén haya atravesado
completamente la linea de meta, ya sea
por tierra o por aire, después de haber
tocado por ultimo a un jugador del
equipo atacante, y no se haya marcado
un gol conforme a la Regla 10.

Se podrd anotar un gol directamente de
un saque de meta, pero solamente contra
el equipo adversario.

Procedimiento

° un jugador del equipo defensor pateard el
balon desde cualquier punto del drea de
meta

* los adversarios deberdn permanecer fuera
del drea penal hasta que el balon esté en
Juego

* el ejecutor del saque no deberd jugar el
balon por segunda vez hasta que éste haya
tocado a otro jugador

* el balon estard en juego apenas haya sido
pateado directamente fuera del drea penal

Infracciones y sanciones

Si el balén no es pateado directamente
fuera del drea penal en un saque de meta:

° se repetird el saque

Saque de meta ejecutado por cualquier
Jugador, excepto el guardameta

Si el balén estd en juego y el ejecutor

del saque toca el balén por segunda vez
(excepto con las manos) antes de que éste
haya tocado a otro jugador:

° se concederd un tiro libre indirecto al
equipo adversario, que se ejecutard desde
el lugar donde se cometio la infraccion
(ver Regla 13 — Posicion en tiros libres)

Si el baldn estd en juego y el ejecutor del
saque toca intencionadamente el balén
con las manos antes de que el balén haya
tocado a otro jugador:

© se concederd un tiro libre directo al equipo
contrario, que se ejecutard desde el lugar
donde se cometid la infraccion (ver Regla
13 — Posicion en tiros libres)

© se concederd un tiro penal si la infraccion
se cometid dentro del drea penal del
ejecutor del saque

Saque de meta ejecutado por el
guardameta

Si el balén estd en juego y el guardameta
toca el balén por segunda vez (excepto
con sus manos) antes de que éste haya
tocado a otro jugador:

* se concederd un tiro libre indirecto al
equipo adversario, que se ejecutard desde el
lugar donde se cometid la infraccion (ver
Regla 13 — Posicién en tiros libres)

Si el balén estd en juego y el guardameta
toca intencionadamente el balén con la
mano antes de que éste haya tocado a
otro jugador:

si la infraccion ocurrid fuera del drea
penal del guardameta, se concederd un
tiro libre directo al equipo contrario, que
se lanzard desde el lugar donde se cometid
la infraccion (ver Regla 13 — Posicidn en
tiros libres)

st la infraccion ocurrid dentro del drea
penal del guardameta, se concederd un tiro
libre indirecto al equipo contrario, que se
lanzard desde el lugar donde se cometid

la infraccion (ver Regla 13 — Posicidn en
tiros libres)

Para cualquier otra infraccién de esta
regla:

° serepetird el saque
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Regla 17 - El saque de esquina

El saque de esquina es una forma de
reanudar el juego.

Se concederd un saque de esquina cuando
el bal6n haya atravesado la linea de meta,
ya sea por tierra o por aire, después de
haber tocado por dltimo a un jugador

del equipo defensor, y un gol no se haya
marcado conforme a la Regla 10.

Se podré anotar un gol directamente
de un saque de esquina, pero solamente
contra el equipo contrario.

Procedimiento

* el balon se colocard en el interior del
cuadrante del banderin de esquina mds
cercano al punto en que el balon atravesé
la linea de meta

° no se deberd quitar el poste del banderin

* los adversarios deberdn permanecer a un
minimo de 9.15 m del drea de esquina
hasta que el balon esté en juego

el balon deberd ser pateado por un jugador
del equipo atacante

el balon estard en juego en el momento en
que es pateado y entra en movimiento

el ejecutor del saque no deberd jugar el
balon por segunda vez hasta que éste haya
tocado a otro jugador

Infracciones y sanciones

Saque de esquina ejecutado por cualquier
Jugador, excepto el guardameta

Si el balén estd en juego y el ejecutor

del saque toca el balén por segunda vez
(excepto con las manos) antes de que éste
haya tocado a otro jugador:

* se concederd un tiro libre indirecto al
equipo adversario, que se ejecutard desde el
lugar donde se cometid la infraccion (ver
Regla 13 — Posicion en tiros libres)

Si el balén estd en juego y el ejecutor del
saque toca intencionadamente el balén

con las manos antes de que el balén haya
tocado a otro jugador:

* se concederd un tiro libre directo al equipo
contrario, que se ejecutard desde el lugar
donde se cometid la infraccion (ver Regla
13 — Posicion en tiros libres)

© se concederd un tiro penal si la infraccion
se cometid dentro del drea penal del
ejecutor del saque

Saque de esquina lanzado por el
guardameta

Si el balén estd en juego y el guardameta
toca el balén por segunda vez (excepto
con sus manos) antes de que éste haya
tocado a otro jugador:

° se concederd un tiro libre indirecto al
equipo adversario, que se ejecutard desde el
lugar donde se cometid la infraccion (ver
Regla 13 — Posicion en tiros libres)

Si el balén estd en juego y el guardameta
toca intencionadamente el balén con la
mano antes de que éste haya tocado a
otro jugador:

© sila infraccion ocurrid fuera del drea
penal del guardameta, se concederd un
tiro libre directo al equipo contrario, que
se lanzard desde el lugar donde se cometid
la infraccion (ver Regla 13 — Posicidn en
tiros libres)

st la infraccion ocurrid dentro del drea
penal del guardameta, se concederd un tiro
libre indirecto al equipo contrario, que se
lanzard desde el lugar donde se cometid

la infraccion (ver Regla 13 — Posicion

en tiros libres)infringement occurred (see
Law 13 - Position of Free Kick)

Para cualquier otra infraccién de esta

regla:

© serepetird el saque
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Procedimentos para determinar el ganador de un partido o eliminatoria

Los goles marcados fuera de casa, el tiempo
suplementario y los tiros desde el punto
penal son los tres métodos aprobados para
determinar el equipo ganador en caso de
empate, siempre que el reglamento de una
competicién asi lo exija.

Goles marcados fuera de casa

El reglamento de la competicion puede
estipular que, si los equipos juegan partidos
de ida y vuelta y el resultado estd empatado
tras el segundo partido, se contard doble
cualquier gol marcado en el terreno del
equipo adversario.

Tiempo suplementario

El reglamento de una competicion puede
estipular que se jueguen dos tiempos
suplementarios iguales de no mds de

15 minutos cada uno. Se aplicardn las
estipulaciones de la Regla 8.

Tiros desde el punto penal
Procedimiento

© el drbitro elegird la meta en que se
ejecutardn los tiros penales

el drbitro lanzard una moneda y el equipo
cuyo capitdn resulte favorecido decidird si
ejecutard el primer o el segundo tiro

el drbitro anotard todos los tiros ejecutados

sujeto a las condiciones estipuladas mds
abajo, cada equipo ejecutard cinco firos

los tiros deberdn ejecutarse alternadamente

si antes de que ambos equipos hayan
ejecutado sus cinco tiros, uno ha marcado
mds goles que los que el otro pudiera anotar
aiin completando sus cinco tiros, la ejecucion
de los mismos se dard por terminada

s1. ambos equipos han ejecutado sus cinco
tiros, marcando la misma cantidad de goles o
sin marcar ninguno, la ejecucion de los tiros
deberd continuar en el mismo orden hasta
que un equipo haya marcado un gol mds que
el ofro tras ejecutar el mismo niimero de tiros

° un guardameta que sufra una lesion
durante la ejecucion de los tiros y no pueda
seguir jugando, podrd ser sustituido por un
suplente designado, siempre que su equipo

no haya utilizado el niimero mdximo de
sustitutos permitido por el reglamento de la
competicion

con excepeidn del caso antes mencionado, solo
los jugadores que se encuentran en el terreno
de juego al final del partido, incluyendo el
tiempo suplementario siempre que proceda,
serdn elegibles para ejecutar tiros desde el
punto penal

cada tiro deberd ser ejecutado por un jugador
diferente y todos los jugadores elegibles
deberdn lanzar un tiro antes de que un
Jugador pueda ejecutar un segundo tiro

cualquier jugador elegible podrd cambiar de
puesto con el guardameta en todo momento
durante la ejecucion de los tiros

solamente los jugadores elegibles y los
drbitros podrdn encontrarse en el terreno
de juego cuando se ejecuten los tiros desde el
punto penal

todos los jugadores, excepto el jugador que
ejecutard el penal y los dos guardametas,
deberdn permanecer en el interior del circulo
central

el guardameta compariero del ejecutor del
tiro deberd permanecer en el terreno de
Juego, fuera del drea penal en la que se
lancen los tiros, en la interseccion de la
linea de meta con la linea que se extiende
perpendicular a la linea de meta (linea del
drea penal)

a menos que se estipule ofra cosa, se aplicardn
las Reglas de Juego y las Decisiones del
International F A. Board cuando se ¢jecuten
los tiros desde el punto penal

51, al finalizar el partido y antes de
comenzar a la ejecucion de tiros desde el
punto penal un equipo tiene mds jugadores
que su adversario, deberd reducir su niimero
para equipararse al de su adversario, y

el capitdn de equipo deberd comunicar

al drbitro el nombre y el miimero de cada
Jugador excluido. Asi, todo jugador excluido
no podrd participar en el lanzamiento de
tiros desde el punto penal

antes de comenzar con el lanzamiento de
tiros penales, el drbitro se asegurard de que
permanezca dentro del circulo central el
mismo niimero de jugadores por equipo para
ejecutar los tiros penales.
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El area técnica

El drea técnica se relaciona en particular
con los partidos disputados en estadios
que cuentan con un drea especial para
el personal técnico y sustitutos, como se
puede ver en la ilustracién.

Aunque el tamafio y la ubicacién de las
dreas técnicas puede diferir de un estadio

a otro, las siguientes indicaciones servirin

de guia general:

* el drea técnica se extiende 1 m a cada lado
del drea de asientos y hacia adelante hasta
1 m de la linea de banda

° se recomienda utilizar marcaciones para
delimitar dicha drea

* el mimero de personas autorizadas para
estar en el drea técnica estard determinado
por el reglamento de la competicion

* en conformidad con el reglamento de la
competicion, se deberd identifi car a los
ocupantes del drea técnica antes del inicio
del partido

* solamente una persona a la vez estard
autorizada para dar instrucciones técnicas

el entrenador y los demds funcionarios
oficiales deberdn permanecer dentro de los
limates, salvo en circunstancias especiales,
por ejemplo, si un fisioterapeuta o un
médico debe entrar en el terreno de juego,
con el permiso del drbitro, para evaluar la
lesion de un jugador

el entrenador y demds ocupantes del drea
técnica deberdn comportarse de manera
correcta




El cuarto arbitro asistente de reserva

* El cuarto drbitro serd designado conforme
al reglamento de la competicion y
reemplazard a cualquiera de los tres
drbitros responsables del partido en caso
de que uno de ellos no pueda continuar
actuando en el partido, a menos que se
designe a un drbitro asistente de reserva.
El cuarto drbitro asistird al darbitro en
todo momento.

Antes del comienzo de la competicion, el
organizador deberd estipular claramente
st el cuarto drbitro asumird las funciones
del drbitro principal en caso de que este
ultimo no pueda continuar dirigiendo

el partido, o si lo hard el primer drbitro
asistente y el cuarto drbitro pasard
entonces a ser drbitro asistente.

El cuarto drbitro ayudard en todos los
deberes administrativos antes, durante
y después del partido, segiin lo solicite el
drbitro.

Serd responsable de ayudar en los
procedimientos de sustitucion durante el
partido.

Tendrd la autoridad para controlar el

equipamiento de los sustitutos antes de que

estos ingresen en el terreno de juego. Si su
equipamiento no cumple con las Reglas de
Juego, informard al drbitro.

En caso necesario, supervisard el
reemplazo de balones. Si, durante

un partido, el balon tiene que ser
reemplazado a indicacion del drbitro, se
encargard de suministrar un nuevo balon,
limitando asi a un minimo la pérdida de
tiempo.

Ayudard al drbitro a dirigir el juego
conforme a las Reglas de Juego. No
obstante, el drbitro mantiene su autoridad
a la hora de decidir sobre cualquier asunto
relacionado con el juego.

Después del partido, el cuarto drbitro
presentard un informe a las autoridades
correspondientes sobre cualquier falta u
otro incidente que haya ocurrido fuera del
campo visual del drbitro y de los drbitros
asistentes. El cuarto drbitro avisard al
drbitro y a sus asistentes de la elaboracion
de cualquier informe.

Estard autorizado para comunicar al
drbitro si alguna persona en el drea
técnica se comporta de forma impropia.

El drbitro asistente de reserva serd
designado conforme al reglamento de

la competicion. Su iinica tarea serd
reemplazar a un drbitro asistente que 1no
pueda seguir en el juego o reemplazar al
cuarto drbitro, segin el caso.










